Vejledning Hindbold Dommerbord Hal 1, Vallekilde Hgrve Fritdiscenter.

Fgr kampen

Start med at taende anleegget og tryk 6 for handbold.
Tryk3-3

Tryk 10 gentagne gange for at stille tiden til 10-20-30
Tryk 11, hvis du har brug for at tilleegge 5 minutter
(Eksempel: 15 minutter=10+ 11 20 minutter= 10 + 10)
Tryk 8 for at godkende tiden.

Start og stop tiden
Tryk 10 for at starte og stoppe tiden

Mal og udvisninger

Mal hjemmehold Tryk 1 Mal udehold Tryk 7
Udvisning hjemmehold Tryk 2 Udvisning udehold Tryk 6
(Dommerbordet kan holde styr pa 3 udvisninger til begge hold)

For at slette forkert indtastning af mal eller udvisning: Tryk 3 og derefter pa den
forkerte indtastning og kvittér med 3
(Eksempel: Slet forkert mal til udehold: 3 +7 + 3)

Skift til anden halvleg
Tryk 8

Ny kamp
Tryk 3-5




